Be-greifbare, interaktive Experimente — Praxis
und Theorie im Studium erfahrbar verbinden

Im Projekt Be-greifen steht die Fusion der realen und der digitalen Welt im Mit-
telpunkt. Mit Hilfe von Augmented Reality werden die Zusammenhange zwischen
Experiment und Theorie fiir Lernende in den MINT-Fachern des Studiums begreif-
bar, erfahrbar und in Echtzeit interaktiv erforschbar gemacht.

Eine der Ursachen fiir hohe Abbruchquoten
in den MINT-Fichern ist der problematische
Einstieg in das Studium. Die Hiirde von an-
spruchsvollen und oft theorielastigen Lehr-
inhalten im Physikstudium wird im Projekt
Be-greifen tiberwunden. Erforscht und
entwickelt werden hierfiir intuitive Benut-
zungsschnittstellen zur Interaktion mit na-
turwissenschaftlichen Experimenten. Dazu
verhelfen innovative Trackingverfahren und
neuartige Interaktionskonzepte, die in inter-
aktiven Experimenten implementiert sind.

Ein Demonstrator des Forschungsprojekts,
das Warmeleitexperiment, erlaubt beispiels-
weise die Echtzeit-Beobachtung und -Ana-
lyse von Wiarmeleitung in verschiedenen
Metallen. In einer Studie konnte evaluiert
werden: Mit dem Einsatz des Demonstrators
im Lehrbetrieb schnitten Studierende besser
ab und entwickelten ein tieferes Verstindnis
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fir die zugrundeliegenden Konzepte als mit
konventionellen Experimenten. Aufbauend
auf diesen Ergebnissen entwerfen die For-
schungspartner weitere naturwissenschaftli-
che Experimente und transferieren sie in den
Lehrbetrieb.




